@@ rerugiugi



QUEM SOMOS
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o I a ' Queremos que conheca(m) a
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Perugluglu Interactive
Beleza?

uma empresa orgulhosamente brasileira,

sediada em Sao Paulo, trabalhando com
consultoria e inovacao tecnologica desde
2013 e com um nome um tanto guanto
excéentrico. Mas relaxa, nao tem so i1sso de
estranhe-diferente por aqgui.



QUEM SOMOS

Somos inguietos e amamos boas conversas.
Viajamos longe com ideias criativas para
Interacao, capacitacao e engajamento nas

sreas de @dUCACAO

treinamento corporativo,

entretenimento, marketing e até
um pezinho em roboética, com a pegada

exclusiva na experiéncia do usuario.




O QUE FAZEMOS



O QUE FAZEMOS
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Gamificacao

Games educativos, serious games, advergames,
social games, plataformas gamificadas, etc.



O QUE FAZEMOS
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EAD/E-learning

Conteudo, roteirizacao, storyboard, locucao, layout
responsivo, HITML5, pacote SCORM e publicacao.



O QUE FAZEMOS
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Producao de video

Producao e edicao de videoaulas, videos no formato
lightboard, whiteboard, video marketing, entre outros.



O QUE FAZEMOS
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Sistemas

Plataformas de ensino, portais de conteudo,
websites institucionais, entre outros.



O QUE FAZEMOS

Conteudo interativo

Objetos educacionais, infograficos, leitores digitais,
documentacao eletronica, e-pubs, e-books, etc.



O QUE FAZEMOS
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Aplicativos moveis

Desenvolvimento nativo e/ou hibrido, para
smartphones e tablets, nas plataformas IOS e Android.



O QUE FAZEMOS
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llustracao e animac¢ao 2D

Roteirizacao, storyboard, animatic, rafe, model sheet,
finalizacao, sonorizacao, locucao, style guide, etc.



O QUE FAZEMOS
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Modelagem e animag¢ao 3D

Modelagem, texturizacao, lluminacao, retopologia,
rigging, cenarios, objetos e personagens.



O QUE FAZEMOS
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Realidade virtual

Aplicacoes para gadgets como Google Cardboard,
Samsung Gear VR, Oculus Rift, HTC Vive, entre outros.



O QUE FAZEMOS
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Realidade aumentada

Reconhecimento de face, rastreamento de pontos fixos
e moveis, Google ARCore e Apple ARKIt.



O QUE FAZEMOS
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Robética / loT

Aplicacoes mobile ou desktop Integrada ao hardware, como

Arduino, Raspberry, LEGO Education, entre outros.



O QUE FAZEMOS
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Consultoria in company

Design Thinking, Metodologias Ageis, Product Discovery,
Workshops, entre outros.



NOSSO MAIOR PATRIMONIO
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NOSSO MAIOR PATRIMONIO
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EDUCACAO

=
SCE?
EDITORA
POSITIVO

Cometa

instituto
@ SINGULARIDADES
Formanda professores. transformando o fuluwro
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RESULTADO DISSO TUDO




A QO curenres +200K

atendidos diretamente PESSOAS

+ 25 o impactadas com

PROJE [ OS

desenvolvidos

o
+500 HORAS e
EM CURSOS EAD GAMIFICACAO

@



PERUGLUGLU!?

Olha, parece tudo muito bom, mas...

Perugluglu!?

Fazemos 0 que gostamaos, conversamaos

sobre o que nos Iinteressa, temos 0s melhores
profissionais, clientes, parceiros, além é claro,
dos projetos mais incriveis acontecendo por
agul, qgue o nome?~

Ah... € s6 a “cerejinha do bolo”.





https://www.perugluglu.net
https://br.pinterest.com/perugluglu
https://www.youtube.com/c/PeruglugluBr
https://www.linkedin.com/company/perugluglu
https://www.facebook.com/perugluglu
https://www.instagram.com/perugluglu

