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Olá!
Beleza?

Queremos que conheça(m) a 

P e r u g l u g l u  I n t e r a c t i v e ,

uma empresa orgulhosamente brasileira, 

sediada em São Paulo, trabalhando com 

consultoria e inovação tecnológica desde 

2013 e com um nome um tanto quanto 

excêntrico. Mas relaxa, não tem só isso de 

estranho diferente por aqui.



Somos inquietos e amamos boas conversas. 

Viajamos longe com ideias criativas para 

interação, capacitação e engajamento nas 

áreas de e d u c a ç ã o , 

t r e i n a m e n t o  c o r p o r a t i v o , 

e n t r e t e n i m e n t o , m a r k e t i n g  e até 

um pezinho em robótica, com a pegada 

exclusiva na e x p e r i ê n c i a  d o  u s u á r i o .
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Gamificação

Games educativos, serious games, advergames, 

social games, plataformas gamificadas, etc.



EAD/E-learning

Conteúdo, roteirização, storyboard, locução, layout 

responsivo, HTML5, pacote SCORM e publicação.
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Produção de vídeo

Produção e edição de videoaulas, vídeos no formato 

lightboard, whiteboard, vídeo marketing, entre outros.
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Sistemas

Plataformas de ensino, portais de conteúdo, 

websites institucionais, entre outros.



Conteúdo interativo

Objetos educacionais, infográficos, leitores digitais, 

documentação eletrônica, e-pubs, e-books, etc.
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Aplicativos móveis

Desenvolvimento nativo e/ou híbrido, para 

smartphones e tablets, nas plataformas iOS e Android.
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Ilustração e animação 2D

Roteirização, storyboard, animatic, rafe, model sheet, 

finalização, sonorização, locução, style guide, etc.
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Modelagem e animação 3D

Modelagem, texturização, iluminação, retopologia, 

rigging, cenários, objetos e personagens.
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Realidade virtual

Aplicações para gadgets como Google Cardboard, 

Samsung Gear VR, Oculus Rift, HTC Vive, entre outros.
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Realidade aumentada

Reconhecimento de face, rastreamento de pontos fixos 

e móveis, Google ARCore e Apple ARKit.
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Robótica / IoT

Aplicações mobile ou desktop integrada ao hardware, como 

Arduino, Raspberry, LEGO Education, entre outros.
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Consultoria in company

Design Thinking, Metodologias Ágeis, Product Discovery, 

Workshops, entre outros.
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RESULTADO DISSO TUDO

40
atendidos diretamente

CLIENTES

+500
EM CURSOS EAD

HORAS

+200K
P E S S O A S 

impactadas com

nossos projetos

d e s e n v o l v i d o s

+250
PROJETOS

dos projetos envolvem

75%

GAMIFICAÇÃO



Fazemos o que gostamos, conversamos

sobre o que nos interessa, temos os melhores 

profissionais, clientes, parceiros, além é claro,

dos projetos mais incríveis acontecendo por

aqui, que o nome?

Ah... é só a “cerejinha do bolo”.

PERUGLUGLU!?

Olha, parece tudo muito bom, mas...

Perugluglu!?



www.perugluglu.net

https://www.perugluglu.net
https://br.pinterest.com/perugluglu
https://www.youtube.com/c/PeruglugluBr
https://www.linkedin.com/company/perugluglu
https://www.facebook.com/perugluglu
https://www.instagram.com/perugluglu

