


Nuestra Misidén Vital

Impulsar la transformacion de lideres, mentores
educativos y equipos de trabajo a traves de una
educacion activa, dinamicay experiencial, de
manera que desarrollen competencias creativas e
Innovadoras para llevar a cabo todo tipo de proyectos
sostenibles



Impulsamos la transformacidn con

Vitalidad

Educativa



Lideres, mentores educativos,
equipos y aprendices para
trabajar por la sostenibilidad

Nuevas practicas pedagogicas
como Laboratorios de Innovacion
y Juegos de Herramientas

Conocimientos, habilidades,
competencias, metodologias,
procesos y herramientas
creativas e innovadoras
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Compartimos conocimientos,
competencias, metodologias y
herramientas educativas sobre

 Transformacion
 |nnovaciodn
« Emprendimiento
- Estrategia




Simultaneamente, orientamos sobre los
Objetivos de Desarrollo Sostenible

Son 17 propositos planteados por la Organizacion
de Naciones Unidas para guiar la estrategia de la
humanidad en los proximos 10 afos



Acompafiamos a los lideres organizacionales
y alos mentores educativos con el objetivo de

gue sean ellos quienes transmitan con inspiracion a sus
equipos humanos la vitalidad educativa a través de nuestras
herramientas



Nuestras Herramientas Vitales

Laboratorio

INNVIta

El laboratorio es un espacio movil,
abierto, libre, sensorial y feliz para que
mentores puedan experimentar nuevas
practicas pedagodgicas, por medio de
conceptos, herramientas y
metodologias creativas e innovadoras
para ellos, sus equipos Yy Sus
aprendices.

Juegos de Herramientas

INNKItS

Los juegos Blueprint son herramientas
educativas innovadoras y vitales para
sembrar  propésitos, emprender vy
permanecer, pensar creativamente,
innovar, trabajar en equipo, construir
prototipos e implementar estrategias.



Laboratorio

INNVIta




Laboratorio

INNVIta




Elementos del Laboratorio de Innovacion
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Tengo un reto Aprendi algo Veo una oportunidad Tengo una idea Intenté algo nuevo
¢Cémo lo abordo? ¢,Coémo lo interpreto? ¢ Qué puedo crear? ¢,Coémo la construyo? ¢, Cémo evolucionarlo?
Comprende el reto Narra historias Genera ideas Construye prototipos Haz seguimiento
Prepara la investigacion Busca el sentido Refina ideas Obtén retroalimentacion de los aprendizajes
Relne la inspiracion Formula oportunidades y avanza
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Reto Descubrimientos Ideas Prototipos Validacion
Informacién Sorpresas Experimentacién
Testeo

Empatia




Roles

Los participantes del laboratorio
asumiran 8 roles vitales para
desarrollar sus retos planteados

MENTOR
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Juegos de Herramientas

INNKItS




Elementos de los Juegos de Herramientas

misterios

narrativa
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INNKIts

Feramdw |

Cataphtas
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INNKItS
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INNKItS

Proyectos de vida creceran
Fuertes y flexibles como el Bambu

El Silencio del Bambu® inspirado en los
talentos y los suefos transforma desde la
raiz gracias a los aprendizajes del pasado, la
vision del futuro
y las acciones del presente. En su interior
existen 20 estaciones con valores y principios
para que los aprendices disefien, estructuren
y lleven a cabo su propésito de vida.
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Enigmas que rompen los propios
paradigmas y activan la creatividad e
iInnovacion que llevamos por dentro

Enigma® esta disefiado para descubrir, desarrollar y
fortalecer las 18 competencias de la Mentalidad y el
Espiritu Innovador. Para jugar es necesario
desarrollar amplitud perceptual, ya que es un juego
de acertijos que obligan a pensar diferente. Muy Uutil
para que los aprendices activen su pensamiento
innovador tanto a nivel personal, educativo y
empresarial. En Enigma se desarrollan retos para
proponer soluciones creativas a los problemas de la
humanidad y el planeta.

Jugar y resolver el ENIGMA
abre COFRES

s de habilidades fantasticas
‘P\‘n\'f nes




LABINDIo

INN-Expertos INNovando

Maestros del Tiempo y Guardianes
guiaran a INN-expertos a experimentar la
innovacion y a reconocer su importancia ' -
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LABerINNto® contiene herramientas, metodologias ¥ u?mm:m:"m
y procesos de creatividad e innovacion para |
encontrar soluciones reales a problemas cotidianos
y extraordinarios de forma novedosa y estratégica.
En LABerINNto los aprendices podran entender
problemas, imaginar soluciones y proponer
prototipos innovadores que aporten a la humanidad

y al planeta.
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Cataptitas

Descubre el camino para llegar a un
PROTOTIPO y lanzar una solucién creativa
e INNOVADORA hacia un problema definido

Catapultas® es un excelente juego de
herramientas para prototipar de manera
creativa y funcional. El reto de los prototipos
esta en el testeo y evaluaciéon ya que la
propuesta debe ser como una Catapulta
gue dé en el blanco en la solucion y genere
una transformacion. En Catapultas los
aprendices podran proponer y crear
prototipos para resolver problemas-retos
en pro de la humanidad y el planeta.

ouivn(o DE nnunuu.
SOSTENIBLE 1

Jugar y aprender a CATAPULTAR )
s e innovadoras al mundo para solucionar problemgs g
ar grandes retos para la humanidad y el planeta. '




EMPRENDIENDO LA VIDA

Ideal para emprender proyectos desde cualquier
proposito que se defina en el corazén del
emprendedor O i N T

INNKItS

Recorrer el Bosque de Apedules Azules es
realmente enriquecedor para los participantes ' 4
porque en él encontraran Sabios Maestros que

guian el proceso de identificar suefios,
estructurarlos como retos y llevarlos con
satisfaccion a la realidad. En Abezul® los
proyectos para brindar soluciones a los
problemas de la humanidad y el planeta, se
podran estructurary planear para convertirlos en
: realidad.
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CONTINENTE

EMPRENDEDORES EN TIERRA FIRME

Descubre las 12 competencias de la mentalidad
y el espiritu emprendedor
para permanecer en tierra firme

CONTINENTE® simula un naufragio en un
archipiélago en el que los participantes tendran que
descubrir y desarrollar las 12 Competencias de la
Mentalidad y el Espiritu Emprendedor para sortear '

situaciones que deberan resolver. Todos los ST iz N
aprendices son emprendedores en potencia que . z =
pueden asumir retos utilizando herramientas
personales para salir adelante y permanecer en un
mundo cambiante y desafiante.
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La Tribu del Sol

GAMINO AL HORIZONTE

Implementar con éxito estrategias

En La Tribu del Sol® los participantes
desarrollaran su Pensamiento Estratégico
gracias a las estrategias que deberan disefar,
alinear e implementar para conquistar La Tierra
del Sol. Sélo en conjunto y con Comunicacion,
Conexion y Compromiso se cumpliran a
cabalidad los objetivos planteados.
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Vitalidad Educativa

para transformar positivamente
la humanidad y el planeta
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CoNsumo de sk
Pscoactivas en e\

Coleqyo?







