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Nuestros
ven una




AQUELLA BUSQUEDA INCESANTE

de nuevas formula para soporte publicitario
que replanteen como informar y entretener
al cliente

Problema

CAMBIAR LOS ESQUEMAS

del marketing tradicional, costoso, saturado
y en ocaciones molestoso.
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Desarrollo
personalizado

De APPs de Realidad Aumentada para
empresas

® Mejorar el conocimiento de la marca.
e Aumentar el engagement del cliente.

® Experiencia fisica.

e Diferenciarse de la competencia.
e Crear mensajes exclusivos.

e Sorprender a los consumidores.
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Aumenta Studio

e Crear facilmente sus propias
experiencias interactivas de realidad
aumentada.

® sin codigo o know-how tecnico
necesario.

® subiendo imagenes de sus anuncios,
revistas, envases Etc.

e Basta con arrastrar y soltar los
widgets interactivos.

* |magen,objetos 3D, videos o audios.




Aumenta WebAR

® Rea
cua
e No

idad Extendida en la web. En
quier dispositivo.

nay descargas de aplicaciones,

instalaciones o actualizaciones.

¢ Menos memoria.

¢ Aumenta WebAR realiza la funcion
AR por navegador.

e Disponible para |IOs (Safari) y
Android (Chrome)




NUESTROS CLIENTES

Paraguay, Panama, Mexico,

Chile, Argentina, Pery,
Bolivia.

NUEVOS MERCADOS

Educacion, e-commerce,
arquitectura, medicina

SEGMENTO

Traccion

90% enfocada al

entretenimiento
(marketing y publicidad)

TENDENCIA

IDC pronostica que el gasto mundial en tecnologias de
realidad virtual y aumentada se incrementara un 68,8% el
proximo ano, lo que situara la cifra de negocio en 20.000
millones de dodlares frente a los 12100 millones que se
Ingresaron por este concepto en 2018/19.
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