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Smartphone y Tabletas con Invenza App
instalada.

Realidad Mixta - MR

Experiencia de aprendizaje que permite
llevar objetos reales al aula en un
modelamiento o maquetado 3D para
explorar capas de conocimiento sobre
estas maquetas, usando Smartphone vy
Tabletas con Invenza App instalada.

Imagen y Video 360°

Experiencia de aprendizaje que permite

)\ recorrer una imagen o video panoramico
de 360° para explorar conocimiento
sobre puntos especificos predefinidos,
Hotspots, usando Smartphone, Tabletas
0 Vhisores tipo CardBoard o Gafas con
Invenza App instalada.

VR - Realidad Virtual
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Invenza App & Cloud

Desde una sola App en los
dispositivos de los participantes,
podran descargar contenidos XR
desde Invenza Cloud. Adaptados a
su compania, su perfil y a su
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EJEMPPLOS DE USOS y APLICACIONES

Sector Hidrocarburos y gas

La prevencion en riesgos se puede
llevar al sitio usando AR donde se
detectan y exploran interactivamente
los puntos exactos y tipos de riesgos
asi como la forma de mitigarlos. El
uso adecuado de EPP por ejemplo en
el drenado de Torres se simula a
través de Realidad Mixta.

Al aula se traen modelos 3D a escala
de objetos reales, usando MR, para
adquirir conocimiento sin exposicion

Sector Industria

Las areas claves de una linea de
produccién se identifican interactuando
con videos e imagenes panoramicas en
360°.

El mantenimiento de un equipo de
procesamiento, un torno, una
empacadora al vacio se simula en
escenarios 3D en el salon VROOM de
realidad virtual.
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a un ambiente real. Ej. Tanques.

Las competencias para la
operacion de equipos, maquinaria
y otros procedimientos se pueden
desarrollar en al aula a través de
VR simulando en escenarios 3D el
paso a paso. Ej. Medicion de GLP.

La contextualizacién y ubicacion
dentro de una refineria de las
principales areas se sensibilizan en
videos e imagenes de 360°.

Sector Mineria

Areas como taludes, tajos, y espacios
confinados se exploran en videos e

imagenes en 360° observando riesgos.

El proceso de entrada

simulando en 3D el proceso
desconexidn eléctrica por ejemplo.

La cabina de un camién o una
locomotora puede explorarse a través de
AR, identificando objetos, areasy riesgos

Bodegas de almacenamiento
pueden explorarse con 4areas
sensibles en AR para mostrar
especificaciones de peso vy
dimensiones.

Los riesgos en manejo de
montacargas pueden ensefarse
con MR en el aula sin
exposicion en sitio.

Sector Mineria

a un espacio
confinado se simula en un VRoom,

Areas como taludes, tajos, y espacios
confinados se exploran en videos e
imdgenes en 360° observando riesgos.

El proceso de entrada a un espacio
confinado se simula en un VRoom,
simulando en 3D el proceso de
desconexiodn eléctrica por ejemplo.

La cabina de wun camién o una
locomotora puede explorarse a través de
AR, identificando objetos, areasy riesgos

Una caja de cambios o hasta un
motor, pueden modelarse en 3D
para llevarlo en MR a un aula de

clase y ensefiar sus
componentes desarmados.

Seleccione en AR o MR los EPP
mas adecuados para entrar a
una subestacién eléctrica.

Identifique en AR las guardas de
seguridad de un area especifica.

Una caja de cambios o hasta un
motor, pueden modelarse en 3D
para llevarlo en MR a un aula de
clase y ensefiar sus
componentes desarmados.

Seleccione en AR o MR los EPP
mas adecuados para entrar a
una subestacién eléctrica.

Identifique en AR las guardas de
seguridad de un area especifica.



