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https://docs.google.com/file/d/10KbITSAlpmONIiNgc_Qu6wgbCLkXsvAu/preview
https://vimeo.com/770067098?share=copy

Somos una agencia productora de contenidos y campafas
interactivas, inmersivas y multiplataforma. Juntamos tecnologia
de punta y diseNo de estrategias para crear productos

innovadores gque sumergen a tus clientes en experiencias
altamente memorables.




Nuestra : T '_
Experiencia =

Agencia productora con
proyectos pioneros en
Ecuador y Latinoamérica

Proyectos exhibidos
y premiados
internacionalmente

Mas de 9 anos
: generando contenidos
e O Y e s innovadores





https://docs.google.com/file/d/1JqOjWBzS4DXLKFUbNeqGmPti2w7EbUoV/preview
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Nuestros
Servicios



Nuestros
Servicios

Comunicacion integral
Comunicacion digital
Produccion Audiovisual
multiplataforma
Realidad Virtual
Realidad Aumentada
Realidad Mixta
Contenido interactivo
\YETe]ellgle]

Metaverso

Inteligencia Artificial
Eventos

BTL

Instalaciones inmersivas
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Nuestros
Proyectos



MICPI 2025

Aliado estratégico en comunicacion, contenido y
visibilidad para MICPI 2025. Desde Iman Transmedia
desarrollamos la propuesta conceptual y
comunicacional del proyecto, su identidad visual
aplicada, contenidos digitales, catalogo, cobertura
fotografica y audiovisual, y acciones de difusion
orientadas a posicionar el mercado, conectar con sus
audiencias y potenciar el ecosistema cultural y creativo.

Formato: Estrategia, creatividad, piezas graficas, video,
streaming, mailing, manejo de comunidades, branding
y coberturas

Cliente: OEIl, Prefectura de Pichincha
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Fundacion Telefénica
Movistar Ecuador.

Fundacion 0
Agencia de comunicacion digital y estratégica para Telefonica 15,8
FTME. Desarrollamos contenidos, formatos y Movistar [+
publicaciones para la comunicacion externa digital de la
fundacion.

Trabajamos en distintas plataformas motivando a la
comunidad ya existente y capturamos nuevos publicos

(engagement) en los programas y proyectos que ofrece

la fundacion.

Formato: Estrategia, creatividad, piezas graficas, video,

Cliente: FUNDACION TELEFONICA MOVISTAR ECUADOR 2 :

streaming, mailing, manejo de comunidades, branding
y coberturas




Conecta tu talento
con el t-u'{?lro.

“Daelsaltoatu
profesional

Participa del Programa de Marketing Digital y mejora
tus oportunidades laborales

[61”4”/&;7 // HNinisterio dei Trabajo






http://www.youtube.com/watch?v=MKLaHBBYNtM

SONY PICTURES ECUADOR

Creatividad y comunicacion estratégica, digital y BTL para
la promocion y difusion de las peliculas distribuidas por
SONY Pictures Ecuador.
Creacion de artes para digital e impresos, produccion de
videos, realizacion de activaciones fisicas en Quito y
Guayaquil y manejo de influencers a nivel nacional.

Formato: Comunicacion digital, BTL, eventos, experiencias
inmersivas.
Cliente: Sony Pictures Ecuador/Zécalo Films Ecuador.
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https://docs.google.com/file/d/1P4t1LE0lTfTpxk8jkjMhYpib8aaMEClo/preview
https://docs.google.com/file/d/1zAi8O1Diq5lutb5dy6T6rjUBsHZ5O6_a/preview
https://drive.google.com/file/d/1P4t1LE0lTfTpxk8jkjMhYpib8aaMEClo/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1P4t1LE0lTfTpxk8jkjMhYpib8aaMEClo/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1zAi8O1Diq5lutb5dy6T6rjUBsHZ5O6_a/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1zAi8O1Diq5lutb5dy6T6rjUBsHZ5O6_a/view?usp=drive_link

Efecto Wow
En la Educacion

Una iniciativa de la Organizaciéon de Estados
lberoamericanos (OEI) y la Secretaria de Educacion,
Recreacion y Deporte de Quito. Esta iniciativa busca
compartir las practicas innovadoras de los docentes en
las aulas municipales.

El objetivo es fortalecer el plan de Escuelas Creativas
qgue Innovan y Construyen.

Formato: Serie Interactiva

Tecnologias: Registro Audiovisual, , Documental,
Entrevistas, Animacion

Cliente: OEl, SERD Quito

Ano: 2024



https://www.efectowoweducacion.com/
http://www.youtube.com/watch?v=5Q8wYPL2Kks

Masquerade

Documental interactivo de Realidad Virtual que
utiliza pasos de baile para transportar al usuario
a festividades de mascaras alrededor del
mundo. El proyecto es una co-creacion de
Iman Transmedia y las comunidades
anfitrionas de estas ceremonias para su
preservacion cultural.

Formato: Documental interactivo de Realidad Virtual
Tecnologias: Captura volumétrica,

captura de movimiento, Unity, 3D-CGl, Inteligencia
Artificial, Gafas VR.

Cliente: Contenido propio


https://docs.google.com/file/d/1dTvt1e4d3BfgVC3n6rhSmdB-bD7TYL5s/preview

HEDA

(Herramienta Experimental de
Autocuidado)

Experiencia interactiva y sensorial de Realidad
Virtual que utiliza la inmersién para que lasy los
jovenes entiendan y reconozcan sus emociones, con
el objetivo de promover el autocuidado y la salud
mental.

Formato: Experiencia de Realidad Virtual
Tecnologias: Unreal Engine, interactividad, captura de movimiento,

gafas VR.
Cliente: Cruz Roja Ecuatoriana




Democraverso

Plataforma virtual que aprovecha los beneficios del
metaverso para difundir las propuestas de los candidatos
a Presidente de la Republica de Ecuador y ayudar a los
electores a definir su voto. Una iniciativa que utiliza la
gamificacion y la web3 para promover el voto informado y
responsable.

Producto: Metaverso
Cliente: Contenido propio
Enlace:



https://www.spatial.io/s/DemocraVerso-64bed675f4e579d84e9120b1?share=0
https://www.spatial.io/s/DemocraVerso-64bed675f4e579d84e9120b1?share=0
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https://docs.google.com/file/d/1G_6Jj33iaKFIowR1RYWZS6QidiCS90ye/preview



https://www.instagram.com/p/DA64fiNOicp/
https://docs.google.com/file/d/1KkzXuS9C4m_A3j14WglV2Gb-ezBKF0wj/preview

On The Other Side

Experiencia de realidad virtual interactiva
gue busca sensibilizar a los usuarios sobre
discriminacién y otras situaciones que
amenazan la vida de los refugiados..

Producto: Experiencia 360 VR interactiva
Tecnologias: Video inmersivo 360°, Gafas VR
Cliente: Unién Europea, ACNUR



http://www.youtube.com/watch?v=XTzJUhFbb6w

Limpieza Costera
Fundacion Coca Cola del
Ecuador

Experiencia de realidad virtual y version
web interactiva que muestra el trabajo de
voluntarios del Programa de Limpieza
Costera en Galapagos con el fin de
sensibilizar sobre la reduccion de desechos.

Producto: Experiencia VR 360°

Tecnologias: Video inmersivo 360°, Gafas VR
Cliente: Conservacion Internacional y Fundacion
Coca-Cola Ecuador

Enlace: https://limpiezacostera.com/interactivo/
Enlace versién corta: https://youtu.be/tSydeG5cUpo

LIMPIEZA
COSTERA 360° 4
GALAPAGOS



https://limpiezacostera.com/interactivo/
https://youtu.be/tSydeG5cUpo



https://docs.google.com/file/d/1gxjbx5rtIkIu128Af1fD17vlqcFBYG_q/preview
https://docs.google.com/file/d/1lvvEzIA1xZFtWE393pHWKTaAhwQmhGYK/preview

Metavertis

Serie animada que incorpora médicos
metahumanos para brindar acompafamiento
complementario a pacientes de osteoartritis.

Formato: Serie Animada

Tecnologia: MetaHuman Creator, Unreal Engine, Captura
de movimiento corporal y facial (Rokoko)

Cliente: Adium



https://docs.google.com/file/d/1SU9JKiLecDj427tVAej8MJRmGcNRzNgZ/preview

CUIDARSE TAMBIEN
ES DE HOMBRES

Campafa de concientizacion sobre el
autocuidado y la salud masculina

Producto: Spot Animado
Tecnologia: Animacién 2D collage sobre chroma
Cliente: Adium



https://docs.google.com/file/d/1sKF-tpYqNGLMZDifGvWXq9Jxh2hjkHGP/preview

FOOH FREE FIRE
MOVISTAR CUPS

Fake out of home desarrollado para Movistar
Ecuador para su campafa de la Movistar Cup
de Free Fire

Producto: Fake Out of Home
Tecnologia: Video 2d + Animacion CGl
Cliente: Movistar Ecuador



https://docs.google.com/file/d/1KVw_spmbRMe0TB4GUMH-ech9Hn5LKM79/preview

Atlas 3D

Catdlogo de drganos 3D en Realidad
Aumentada que facilita el aprendizaje
anatdmico para médicos y estudiantes.

Formato: Realidad Aumentada

Tecnologias: Web AR

Cliente: Medicamenta y Zodiac
Enlace.https://virtual.vertismed.ec/atlas-3d/

Arteria
Coronaria

Ventriculo
derecho



https://docs.google.com/file/d/1IDqruAN6u2MaXLWOHuK_oIKTUJ8BGJDR/preview

KFC - Halloween AR

Loz zombies invaden latinoamérica. Filtro AR para
Instagram y Tik Tok que convierte a los usuarios en
zombies dispuestos a devorar un bucket de KFC.
Activacion digital para Halloween con
implementacion en Centroamérica y Sudamérica.

Formato: Filtros de Realidad Aumentada
Tecnologias: Augmented reality para Instagram y Tik Tok
Cliente: Nobox - KFC



https://docs.google.com/file/d/1uF-zPbdnofad4thxY7-LDkWaAGbpc6-C/preview
https://docs.google.com/file/d/1qYTaMjOSyKWXy7gJDkCqYabf_ZrfkziF/preview

Mundo Diners

Realidad aumentada y contenido
interactivo para evento de Mundo Diners
por su edicion ndmero 500

Formato: Realidad aumentada y tablets
Tecnologias: Web AR e interactividad con Unity
Cliente: Mundo Diners
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http://www.youtube.com/watch?v=eGIdpdIO1qQ

ONU - ANIVERSARIO

En el aniversario de Naciones Unidas, los
usuarios pudieron convertirse lideres
mundiales y hablar desde el estrado.

Formato: Filtros de Realidad Aumentada

Tecnologias: Augmented reality para Instagram y Tik Tok
Cliente: ONU Ecuador



https://docs.google.com/file/d/1OOJ5cwelu7dl1qi9JVOp3GQ3BZJmB5ru/preview

Cuidarse también
es de hombres

Video promocional y filtro de Realidad
Aumentada en Instagram para crear
conciencia sobre los cuidados que deben tener
los hombres en su salud a partir de los 40 afos.

Formato: Video promocional, filtro de Realidad
Aumentada

Tecnologias: Spark AR

Cliente: Adium

CUIDARSE |
TAMEAN

w5 oh
HOMBRES

NOVIEMBRE AZUL
MEDICAMENTA_EC



https://docs.google.com/file/d/1vQ5m1dX2PVAFURh574MugeCGjhoeEBLK/preview

PUCE Salud

Experiencia de Realidad Aumentada que
acompano el cierre del evento PUCE Salud. Los
usuarios desplegaron un video al escanear una
planta.

Formato: Experiencia VR 360°
Tecnologias: Web AR
Cliente: Pontificia Universidad Catélica del Ecuador



https://docs.google.com/file/d/1PW3B74FtszxFhxFY4wus_TL8AeaqVez0/preview

Lideres
Insuperables

Produccion virtual que incorporo actores en
espacios digitales para simular un viaje
espacial. El video se usé para la convencion de
ventas Lideres Insuperables. Adicionalmente,
desarrollamos la estrategia de comunicacion,
disefio de evento y logistica.

Formato: Produccién Virtual
Tecnologias: Produccién Virtual Unreal Engine
Cliente: Medicamenta


https://docs.google.com/file/d/1XBYTYen99gjmDWcJgw_n67v50vUBzy5L/preview

Arte en la Ciudad

Disefo de experiencia, interactividad,
animacion y postproduccion de video para dar
vida a una experiencia web interactiva que
recoge la investigacion sobre los monumentos
conmemorativos del centenario de
independencia de Quito.

Formato: Experiencia web interactiva
Tecnologias: Interactividad, georeferenciacion,
interfaz multimedia

Cliente: Fundacién Legarte

Enlace:_


https://arteenlaciudad.org/
https://docs.google.com/file/d/1-gn1nHpVF9VObgzqQ6JTtXZ9V5w8qCIs/preview

Viscosuplementacion
de articulaciones

Experiencia de Realidad Virtual que
capacita a médicos de Latinoamérica en el
uso de instrumentos médicos para la
aplicacion de un medicamento innovador.

Formato: Experiencia de Realidad Virtual
Tecnologias: Unity, interactividad, gafas VR
Cliente: Tecnofarma



https://docs.google.com/file/d/146jX04U3Y9JicbFGrh6nCnl0HlIOtlTx/preview

Club Miles - Khrono

Branded content para redes sociales (Youtube
e Instagram) que sigue a una influencer de
viajes en su retorno a los deportes de aventura
luego de la pandemia.

Formato: Branded content - RRSS
Tecnologias: Video
Cliente: Club Miles



https://docs.google.com/file/d/1WPpcgHEjw8zAN1zsn9FJnnSwZLc-2Z3j/preview

VR for Cook

Formato: Experiencia pedagoégica de Realidad Virtual
Tecnologias: Unity, hand tracking, 3D-CGl, gafas VR.
Cliente: Contenido propio




~ Experienci
movilida mana . Es el primer do ‘
ecuaton%@o en ser selecc:|onaao ara feét

.-/ 2 . ¢ ~ -

5 \ - Un proyecto inmersivo y transmedia

-~ -

, Producto: Web, video 360 proyectocruzar.com
- 4 Tecnologfas: Video inmersivo 360° Gafas VR
Cliente: Contenido Propio

Enlace: httgs:l[proyectocruza r.com[
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https://proyectocruzar.com/
http://www.youtube.com/watch?v=Zxlhb-iwsPw

Corazon Hackeado

Comedia romantica transmedia e
interactiva sobre el amor y las nuevas
plataformas de comunicacién. Cuenta con
contenidos de ficcion, documental y
participacion del publico.

Producto: Web, video

Tecnologias: Transmedia, Interactividad,
participacion

Cliente: Contenido propio
Enlace:www.corazénhackeado.com

¢A cuantoSlikes dé distancia esta el amor?



http://www.corazonhackeado.com
https://corazonhackeado.com/#

Narra Quito

Proyecto transmedia que recoge el
patrimonio oral de familias en el Centro
Histdrico de Quito.

Formato: Video, Video 360°, Web
Tecnologias: Interactividad, video 360
geolocalizacion.

Cliente: IPANC-CAB e IMP

Enlace:



http://www.narraquito.com
http://www.youtube.com/watch?v=PVb-pvA6EGs

Multimediando

Plataforma transmedia que ensefia a nifios
y adolescentes técnicas de mediacion para
resolver sus conflictos de forma pacifica.

Formato: Transmedia, web, video 360, video
interactividad, redes sociales.

Tecnologias: Video inmersivo 360°, interactividad, gafas
VR.

Cliente: IPANC-CAB y UNESCO

Enlace:



https://multi-mediando.com/

El secreto de la luz

Adaptacion interactiva del documental
sobre Rolf Bloomberg que incluye videos y
actividades ludicas.

Formato: Web, video
Tecnologias: Klynt
Cliente: Mayfe Ortega y Rafael Barriga
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Pantallas Interactivas s

Creacion de contenidos interactivos para
pantalla touch que fueron colocadas en
distintos eventos para PlusPetrol

Presiona el botén para
irar la ruleta

Formato: Interactividad
Tecnologias: Unity
Cliente: PlusPetrol

ugar I8
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https://docs.google.com/file/d/1vsKI_D4d9NoDVBxTu2RjJq1aXYkA_3dH/preview
https://docs.google.com/file/d/1nJiYRuY1M497LhG02nd_slNDIx1DUPZj/preview
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https://docs.google.com/file/d/1FejLrOcER2ZuoIYiTQQsg8sUZJ_0bLUQ/preview
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