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Desarrollando el pensamiento complejo

“El pensamiento complej@'o pensamiente computacional
es ante todo un pensamiento querelaciona, esta es U
hablilidad neéeesaria en el siglo XX1*




;Qué es IUNGO?

IUNGO es una plataforma de aprendizaje activo que fomenta el
desarrollo cognitivo de nifios y jévenes (+4) a través de la ensefianza
de los fundamentos de programacion (coding).

IUNGO vincula a la practica de los conceptos de programacion
aprendidos, contenido académico STEM desarrollado especifica-

mente para alinearse a cada curso escolar. .
P “Con IUNGO nuestros ninos

practican matematicas usando
codigo de programacion
de forma activa, haciendose
protagonistas de su propio aprendizaje.”

Persistencia

Capacidad Deteccion
de abstraccion de errores

Manejo de la Tolerancia
complejidad afallas

Modelamiento
de larealidad

El alfabetismo digital tiene menos que ver con el uso de
herramientas y mas con los procesos de pensamiento.
Nuestra misién es desarrollar el pensamiento complejo en
ninos y jévenes para ayudar a eliminar la actual brecha digital
que existe en Latino América.

www.iungoeducation.com




Plataforma

-Actividades de programacién:
Moédulos Fundamentos de Programacion.
Médulos STEM.

-Tutoriales:
Conceptos basicos de programacion.
Introduccién a la plataforma.

-Zona de reporte de avance.

-Zona de esquemas de evaluacion (en desarrollo).

'Nuestros elementos de trabajo s
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Contenido pedagégico

-Plan pedagdgico anual (Cartilla Digital).
-Alineacién a los Derechos Basicos de Aprendizaje.
-Contenido pedagogico:

Descripcion.

Objetivos

Actividades fuera de linea
-Hoja de ruta para el docente.
-Orientaciones didacticas en linea.

Los resultados del informe de investigacion publicado por PNAS (Proceedings
of the National Academy of Sciences of the United States of America) revelan
como los puntajes promedio de estudiantes en exdmenes de asignaturas
STEM mejoraron un 6% en sesiones de aprendizaje activo.
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Fundamentos
de programacién

STEM

Muiltiples modulos disefiados para permitirle a
nifos y jévenes iniciar la construccion de los
procesos légicos requeridos en las ciencias de la
computacion; generando aprendizaje mediante
una experiencia activa.

Multiples moédulos disefiados para apoyar la
practica de los conceptos basicos de
programacion aprendidos mientras los
estudiantes afianzan y repasan el contenido
académico STEM de su curso escolar.

www.iungoeducation.com



' Contenidos Pedagogicos ¥
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Secuencias FP1
Ciclos Repetir No Lectores FPII
Acciones Lectores

e

DEPURACION

Ciclos Anidados
Condicionales
Eventos

Ciclos mientras que <condiciones>
Funciones (sin parametros)

ALGORITMO
Paso a paso

Variables
Ciclos Finitos <desde - hasta>
Funciones con parametros

“Las TIC tienen un gran potencial de
aprovechamiento en el aula cuando estas
lecciones son complementadas y guiadas
Descripcién Actividad off-line por |OS profesores.”

Unidad diddctica: Secuencia de Bloques
Objetivos de la actividad:

Etapa 5 - Secuencias con Iris

Cambridge Education
Propésitos
Materiales:

Objetivos de aprendizaje

IUNGO hadesarrollado y pone a
disposiciéon de nuestros usuarios
docentes los materiales necesarios para
Objetivosde programacion: el adecuado desarrollo de clases. Estos
alineados a los requerimientos de las

instituciones reguladoras.

Objetivos pedagégicos: Desarrollo de la actividad:

Habilidades y conocimiento previos

www.iungoeducation.com




“Hoy no es una opcién trabajar con o sin
tecnologia en las escuelas. Porque los que estdn
excluidos, sin tecnologia estdn mds excluidos atn.
La cultura digital no va a retroceder”

Avances en la integracion de las TIC en los sistemas educativos latinoamericanos. Dialogo SITEAL - Maria Teresa Lugo

“Ensenar el pensamiento complejo es uno de los
retos profundos de la educacion, el pensamiento
complejo en el reporte NMC Horizonte K-12 es
interpretado también como pensamiento
computacional”

Reporte Horizonte Edicion K-12 2015

“El pensamiento computacional es fundamental
para resolver problemas a través
de aplicaciones informaticas,
pero sus métodos pueden ser usados en una
variedad de situaciones y enfoques”

Redefining learning in a technology-driven world. ITSE Standards 2016

“Los fundamentos de las ciencias de la computacion
incluyen romper los problemas en partes mds
pequenas, reconocer patrones y crear soluciones a
través de una serie de pasos
ordenados utilizando abstracciones para
representar datos tales como modelos o simulaciones.

Otros componentes importantes de las ciencias de la
computacion son habilidades emocionales y sociales
orgdnicamente requeridas y construidas
a través del enfoque de resolucion de problemas,
incluyendo persistencia,
tolerancia a la ambigtiedad, confianza en el manejo
de la complejidad, y colaboracién con otros para
encontrar una solucién acertada.”

Redefining learning in a technology-driven world.
ITSE Standards 2016
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Competencia transversal
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