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QUIENES SOMOS
Somos un equipo profesional y multidisciplinario enfocado en brindarle soluciones practicas,

interactivas e inmersivas para la educacion y la productividad, a través de herramientas de gestién del
conocimiento y tecnologias de la informacidn y las comunicaciones.

NUESTRAS SOLUCIONES

Cursos Virtuales | Universidad Corporativa | Realidad Virtual | Realidad Aumentada

Videos 360° | Imagen Corporativa | Piezas Publicitarias | Contenidos Digitales




= “Las naciones marchan hacia su grandeza al mismo
EDUCACION VIRTU S paso que avanza su educacion”. Simén Bolivar

Desarrollo en 3 niveles (a la medida) y Actualizacion de cursos virtuales.

Gestione el conocimiento en su organizacion de aquellas actividades que forman su esencia como empresa por
medio de experiencias didacticas a través del eLearning (Cursos Virtuales) en diferentes niveles y soportado por
medios electrénicos para lograr altos niveles de competitividad. Algunas de sus ventajas son:

@ Ahorro de costos y tiempos en desplazamientos. @ Creatividad e interactividad.

@ Desarrollo de competencias en los usuarios. @ Alcance a mas personas por menos costos.
@ Efectividad y Flexibilidad.

® Reduce la brecha digital.

@ Reduce la distancia entre el usuario y su realidad.
€ Fomenta la construccion de conocimientos.
€ Modelo estructurado de aprendizaje. @ Estrategias pedagdgicas didacticas.

@ Gestiona el auto-aprendizaje y la apropiacion. € Herramientas como: Foros, lecturas, debates, Cine.

@ Actualizacion constante del conocimiento. /
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VULCANO MINERVA

(Nivel 1) (Nivel 2) r&\ (Nivel 3) Z/

Storytelling Storytelling Storytelling ‘3\
V¢
Presentacidn - Contenidos - Glosario - Preguntas Objetivos de aprendizaje Objetivos de aprendizaje
- bibliografia
Bienvenida Contenido Contenido
Objetivos de Aprendizaje éPor qué, para que? Presentacion (Video - Audio) Presentacion (Video - Audio)
Profundizacién del contenido Instrucciones Instrucciones
Pautas del curso (Reglas del juego) Recursos de Aprendizaje Recursos de Aprendizaje
Resumen con todo lo explicado anteriormente - Es Recomendaciones Recomendaciones
momento de Iniciar
Desarrollo del Contenido Actividad de Presaberes Actividad de Presaberes
Evaluacion - No Objetivo General y especificos Objetivo General y especificos
Metodologia Metodologia
Contenidos: Figuras en movimiento, Aclaraciones (puede Los videos son animados, las figuras se mueven, saltan,
subir documentos) hablan
Voz Sonido Voz Sonido
Actividades Scorm Actividades Scorm
Evaluacion Logueo Evaluacion Logueo

Menu Responsive Menu Responsive
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éY silos colaboradores

éLas personas se vany ¢Y si pudieras capacitar

éSon las capacitaciones

aburridas y costosas?
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econdmica y prdctica? competencias?

UNIVERSIDAD

CORPORANTIVA

Es la estrategia de capacitacion por medio de cursos propios de la compafiia o contratados, con herramientas
practicas como cursos virtuales, o inmersivas como realidad virtual o mezcla de ambas para el crecimiento
empresarial por medio de la transformacién del conocimiento interno a través de la identificacion, preservacion

y creacién del mismo, logrando entre otros:

@ Desarrollo del talento de los profesionales
@ Crecer en la direccion correcta
@ Poder asumir los retos constantes del mercado.

Algunos de los conocimientos que
puede consolidar o aumentar son:
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Planeacién Emprendimiento Tiempo Liderazgo Comunicacion
Pertenencia Identidad Conocimientos propios de los cargos Competenciasy
empresarial prop g habilidades

Competenciasy Fortalezasy
habilidades Oportunidades
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REALIDAD AUMEN

4 I
Combine el mundo real y el mundo digital en una sola
experiencia, sobreponiendo imagenes digitales en
______ entornos y elementos reales como cuadros, tarjetas,
afiches, etc., para lograr interactividad y tener una mayor
amplitud acerca de un objeto o escenario por medio de

elementos electréonicos normales.
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Viva experiencias a través de Inmersion
REALIDAD VIRTUAL en un entorno seguro.

12272222

¢Requiere lograr un mayor alcance?

¢Necesita entrar en el escenario
para comprender una situacién

desde adentro?

¢Desea entrenar a su personal en

algun proceso de forma masiva?

¢Resultan costosos los entrenamientos
en sitios especializados?
éSon riesgosos los ambientes fisicos

de entrenamiento?

P

La Realidad Virtual se convierte en la aliada perfecta
para nuestros propdsitos por medio de Entornos
virtuales que permiten una inmersion en el aprendizaje
con simuladores de procesos de forma didactica y que
facilitan al usuario apropiarse del conocimiento en los
contextos en los que es puesto en practica, en cualquier
tipo de procedimientos, sin correr riesgos fisicos reales
y ahorrando tiempo y costos.




VIDEOS DE 360

IMAGEN CORPORATIVA:

Fotografias en 360° - Recorridos en 360°
Desarrollos interactivos en 3D.

Visualizacién total de cualquier entorno
en dispositivos fijos y portables. Presente
®----1 sus contenidos e ideas con las ventajas
qgue le ofrece un medio audiovisual de

alcance en 360¢°.

Destaque, atraiga y haga la diferencia.

-
Fortalecemos la solidez de su imagen e
identidad empresarial con el objetivo de que
su compania se identifique ante el publico

consumidor generando:
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MANUAL DE IMAGEN
CORPORATIVA
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HOJAS
MEMBRETEADAS BANNERS

BROCHURE DE
SERVICIOS

TARJETAS DE
PRESENTACION
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PIEZAS PUBLICITARIAS:

Abra puertas, encuentre nuevos negocios, clientes

y mercados.

/
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Comunique, persuada, influya vy
difunda su marca, productos o servicios
utilizando  herramientas para |la
difusion de sus ideas y necesidades.
Una primera impresion de impacto es
vital

para la captacion de nuevos

clientes y la continuidad de la
percepcién positiva de su imagen. Para
comenzar, para mantenerse, para
innovar y para sobresalir, las piezas

publicitarias son la clave.
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CONTENIDOS DIGITALES:

J J
( REVISTAS | [ FOLLETOS | [ BANNERS |

Permita que sus ideas cobren vida y presenten con un
aspecto mds llamativo la informacion transmitida.

-

Los elementos multimediales permiten que sus ideas

cobren vida y que presenten de la mejor forma sus

intenciones,

Ilamativo sobre la informacion transmitida a través de

presentaciones con una imagen profesional y de

impacto.

Motion Graphics

Creacion y
Animacion de:

Escenarios

=)

logrando un aspecto mucho mas

Personajes

Animacion 2Dy 3D
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Reels o Presentaciones:

Corporativas
Externas e Internas

Post Produccion
de Video:

Cabezotes

Cortinillas

)

Visual FX

Videos Institucionales




