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Somos una productora de animacién 3D con énfasis en el uso de la
tecnologia de Captura de Movimiento (MoCap). Desarrollamos y

producimos contenido propio para cine, series de TV infantil, series
web, cortometrajes, y experiencias interactivas de realidad virtual.

En el afio 2017 ganamos la 1ra convocatoria NEWMEDIA CANADA
de Proimagenes Colombia y Canada Media Fund con el proyecto
transmedia “The Condor”
https://www.youtube.com/watch?v=_GutvKj3zEeo

del cual se han producido los primeros capitulos de una webserie,
una experiencia VR interactiva, un e-book con elementos de realidad
aumentada y actualmente en preproduccion una serie de tv.

Nos hemos especializado en la produccion de cortometrajes
animados tipo documental para sitios turisticos, que se exhiben en
Salas 3D al interior de los mismos y alrededor de los cuales hemos
generado innovadores modelos de negocio y productos. Siendo los
mas importantes:

Nucuma "El territorio de la Sal" (2012):
https://vimeo.com/74673791
Password: signos2019

Cholula "La Ciudad Sagrada" (2017):
https://vimeo.com/255477757
Password: signosstudio




Reel
https://www.youtube.com/watch?v=_GWFRazoyKxU

MoCap Lab

https://www.youtube.com/watch?v=0p30yFJgvuo

Prestamos el servicio de captura de movimiento para
proyectos nacionales y extranjeros de animacion 3D de
empresas dedicadas a la industria del cine, la television y los
videojuegos.

Todo el pipeline de produccion de animacién 3D se ejecuta en
nuestras instalaciones ubicadas en la ciudad de Zipaquira
Colombia donde disponemos de talento, tecnologia de punta e
infraestructura propia. Estudio de animacion, granja de render,
laboratorio de MoCap, laboratorio de VR y una planta de
personal fijo vinculado por contrato a la empresa.

Somos la Unica productora audiovisual en el pais certificada
<> por ICONTEC con el sello BPI (Buenas Practicas en Innovacion).

Gracias a nuestro sistema de Gestion de Innovacion, fuimos
ganadores de la convocatoria del SENA “Fomento de la
Innovacion y el Desarrollo Tecnolégico en las Empresas”
(2018), para el desarrollo de un prototipo de realidad virtual
interactivo.

Somos miembros del Cluster de Industrias Creativas de la CCB
y somos miembros de GEMA COLOMBIA (Grupo Empresas de
Animacién Colombia).

También operamos en México bajo el nombre de BOAR
OPERADORA DE MUSEQS, donde desarrollamos producciones
animadas 3D y experiencias de realidad virtual.
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